
各専攻共通で１、２のうち、いずれかを選択。３は任意提出
１.【選択】プログラム（以下の2点を提出）
　①作品のソースコード（言語は不問）
　②Windows10以降で動作する実行可能ファイル、または
　　作品の動作が確認できる動画ファイルのいずれか
２.【選択】市販ゲーム（※）の分析
　ゲーム内容やシステムについて分析したものをA4用紙2～
　3枚にまとめて提出
　※ゲーム機の種類（コンシューマー、PC、スマホなど）や、　
　　ゲームジャンルは問わない
　※ゲーム内容の説明後、「面白いと感じた点」「面白くないと
　　感じた点」「もっと面白くするためのアイデア」の３点を記入
　※アナログゲーム不可（トランプ、ボードゲームなど）
　※分析結果は文章のみでも可。画像やグラフなどを使用
　　していればなお可
３．【任意】その他
　・自己PR作品（何点でも可）
　 自作ゲーム、イラスト、小説などの創作物や受賞歴、資格など
　 のを証明できるもの（写真・コピー可）
【応募上の注意】
　・デジタルで制作した場合、データはPDFや画像ファイルな
　ど形式問わず。
　・提出方法は、メール、ゲームクリエイター学科専用LINEの
　どちらかへ提出
　・アナログ（紙）で制作した場合、コピーした作品を郵送・持
　参などで提出すること（原本の提出不可、ファイリング、ホチ
　キス留めなどで用紙をまとめること）

ゲームクリエイター学科 ゲーム・アニメ3DCG学科

 １、２のうち、いずれかを選択。３は任意提出
 １．【選択】鉛筆デッサン（下記３点すべて提出）
 　①缶（350ml、500mlどちらでも可）
 　②白い布の上に乗せた透明なコップ
 　③自画像（正面、バストアップ）
 ２.【選択】ラフスケッチ（下記３点６種類すべて提出）
　①カッコいい立ち姿（２種類）
 　②可愛い立ち姿（２種類）
 　③任意のアクションポーズ（２種類）
 ３.【任意】その他
　 ・自己PR作品（アナログ・2D・3D・映像など形式問わず。
　 芸術作品が好ましい。何点でも可）
【応募上の注意】
　・１・２の選択課題は、A4サイズの両面白色の用紙１枚に
　 １作品のみ描いて提出すること
　・スキャンしたデータの場合、メール、またはゲーム・アニメ
　 ３DCG学科専用LINEで提出（写真は不可）
　・アナログ（紙）の提出は、郵送・持参などでコピーした作品
　  を提出すること（原本の提出不可、提出作品すべての裏
　  面に氏名を記載すること）
　・応募作品は返却致しません

2024年度課題

キャラクターデザイン学科

下記作品の提出
１．【必須】オリジナルイラスト2点（カラー・モノクロ問わず）
２．【任意】背景や全身、ポートフォリオ形式などがあれば、
　なお可
【応募上の注意】
　・作品のDLが可能なURLをメールまたはキャラクターデザ
　 イン学科専用LINEで提出
　・アナログ（紙）原稿の場合、スキャンしたデータを提出
　・応募作品は返却致しません

【声優以外の6学科・・・課題提出+面接※】
※AO奨学金チャレンジ制度 ・・・上記＋基礎学力試験（国語・数学・時事問題）
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アニメーション学科

各専攻別の課題を提出
◆アニメーター・監督専攻 課題
 　【必須】オリジナルイラスト作品　2点
　・人物（全身）＋背景を必ず入れること。（人物は何人でも可）
　・モノクロ、カラー作品いずれも可。アナログ、デジタル作品
　  いずれも可。
◆制作・プロデューサー専攻 課題
　【必須】オリジナルアニメーション作品の企画書
　（テーマ）10代～20代をターゲットとした「学校」が舞台
　のTVシリーズ作品の企画案
　※下記の項目①～④は必ず記載すること。
　①企画意図（なぜこの作品を企画したのか）
　②あらすじ（ストーリーの概要）
　③キャラクター設定（キャラクターの特徴など）
　④セールスポイント（この企画を売っていく際のポイント）
【応募上の注意】
　・イラスト、企画書ともに用紙サイズはA4のみ
　・企画書の作成様式は自由（Word、PowerPoint等）
　・提出方法はメール、アニメーション学科専用LINE、郵送、
　 持参、いずれも可

マンガイラスト学科

下記作品の提出
１．【必須】オリジナルのマンガキャラクターイラスト2点以上
　（カラー・モノクロ問わず）
２．【任意】マンガ原稿（オリジナル・二次創作問わず）が
　あれば、なお可
【応募上の注意】
　・作品はDL可能なURLをメールまたはマンガイラスト学科
　  専用LINEで提出
　・メールにデータの直接添付は不可
　・アナログ原稿の場合、原稿をスキャンデータにした上で
　  提出
　・応募作品は返却致しません

小説・シナリオ学科
下記作品の提出
１．【必須】「春」をテーマにした短編
　（文字数1,000～3,000字程度）
２．【任意】その他
これまでの創作物・投稿作品など自由
【応募上の注意】
　・１、２ともに日本語で書かれたオリジナル作品のみ
　・作品提出はメール、郵送、持参、いずれも可
　 ・応募作品は返却致しません

早期奨学金チャレンジ制度
AO奨学金チャレンジ制度



【声優学科・・・チャレンジオーディション+面接※】
※AO奨学金チャレンジ制度 ・・・上記＋基礎学力試験（国語・数学・時事問題）

声優学科

エントリーフォーム内のプロフィールシートに以下を記入
（演技経験や芸歴、自己PR、プロフィール、写真、貼付）

・オーディション審査
「演技」、「歌唱」、「自己PR」
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<<<  早期奨学金チャレンジ制度・AO奨学金チャレンジ制度の詳細は募集要項をご確認ください。

早期奨学金チャレンジ制度オーディション開催日

4月23日（日）／5月28日（日）／6月18日（日）

AO奨学金チャレンジ制度　オーディション開催日

7月23日（日）／8月6日（日）／9月9日（土）

各学科の専用LINEは、こちらをご確認ください  >>>

2024年度課題早期奨学金チャレンジ制度
AO奨学金チャレンジ制度


